SANAL VE ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNIKERI

TANIM

Gergek diinya ve g¢evrenin bilgisayar teknolojisi tarafindan iiretilen goriinti,
ses ve grafik 6geleri ile zenginlestirilerek degistirilmesi(artirilmis gerceklik) ve
kullanicilara gergeklik hissi yasatan oyunlar, beden hareketleri ile es zamanl
olarak hareket eden sanal Kkarakterler olusturulmasi (sanal gerceklik)
islemlerini yapan kisidir.

A- GOREVLER

KULLANILAN ARAC
GEREC VE EKIPMAN

ISTANBUL

Is siireclerinde, is sagligi ve giivenligi kurallarma, ¢evre koruma
diizenlemelerine, meslegin verimlilik ve kalite gerekliliklerine uygun olarak;

- Is organizasyonu yapar,

- Sanal ve artirilmis gergeklik ortaminin iiretiminde rol alir,

- Alanda yaratici ve yenilik¢i projeler gelistirir,

- llgili alanlarda kullanilan tasarim ve programlama uygulamalarmi ve
donanim aygitlarini kullanir,

- Gerekli yazilimsal ve donanimsal gelistirmeleri yapar,

- llgili alanlar i¢in 3B tasarimlar, animasyonlar yapar ve bir hikaye temelinde
kullanict deneyimi gelistirir,

- Verileri toplar ve analiz eder,

- Elde edilen verileri kullanilabilir anlamli veriler haline getirir,

- Sistemin gelistirilmesi, iyilestirilmesi ve gilincel tutulmasma yonelik
calismalar yapar,

- Test - kontrol siireglerini gerceklestirir,

- Uretim siirecinde yazilim, donanim ve tasarim alanlarinda ¢alisanlarin
koordinasyonunu saglar,

- Ust yonetime bilgilendirme ve raporlama yapar,

- Sistemin genel isleyisi ile ilgili son kullaniciya teknik destek hizmetleri
sunar.

- Mesleki gelisim faaliyetlerinde bulunur.

- Bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve yazilimlar

- Depolama medyalar1 (CD, DVD gibi)

- Diujital goriintiileme donanimlart (webcam, fotograf makinesi, kamera ,vb.)
- Doniistiiriictiler (DVI, HDMI, PATA, USB)

- Harici depolama birimleri (flash bellek, HDD)

- Harici elektrik kablolari (gii¢ kablolari, uzatma ve goklayicilar)

- Internet baglantili bilgisayar,

- Kablolu ve kablosuz iletisim araglar (telefon, cep telefonu, telsiz, vb.)
- Kesintisiz gii¢c kaynagi (UPS)

- Ofis ve kirtasiye malzemesi,

- Ses donanimlar (ses kart1, hoparlor, mikrofon)
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B- MESLEGIN GEREKTIRDiIGi GENEL OZELLIKLER
Sanal ve Artirilmis Gergeklik Teknikeri olmak isteyenlerin;

- Analitik diistinme yetenegine sahip,
- Gorsel estetik algis1 gelismis ve yaratici,
- Uzay sekil iliskisi kurabilen,
- Pozitif bilimlere ilgi duyan ve teknolojiyi takip eden,
- Sonug ve ¢ozlim odakli ¢aligabilen,
- Etkili iletisim kurma becerisine sahip,
- Ekip ¢aligmasina yatkin,
- Gelisime ve 6grenmeye agik,
- Planlama ve organizasyon becerisine sahip
kisiler olmalar1 gerekir.

C- CALISMA ORTAMI VE KOSULLARI

Sanal ve Artirilmis Gergeklik Teknikeri genellikle ofis ortaminda ve ofis disi
kapali ortamlarda ayakta veya oturarak calisirlar. Islerini tam zamanl calisma,
hibrid ¢alisma (hem evde hem isyerinde) diizenlerinde gergeklestirirler. Zaman
zaman seyahat etmeleri gerekebilir. Calisirken verilerle, nesnelerle ugrasirlar.
Ekip/takim tiyeleri, yoneticiler ve misteriler ile iletisim halindedirler.
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D- MESLEK EGiTiMi

MESLEK EGITIMININ

VERILDIGI YERLER
Meslegin egitimi; iiniversitelere bagli Meslek Yiiksekokullarinin Bilgisayar
Teknolojileri  bolimiiniin  Sanal ve Artirllmis  Gergeklik  programinda
verilmektedir.

MESLEK EGITIMINE

GIRIS KOSULLARI

Meslegin egitimine girebilmek i¢in;

- Lise veya dengi okul mezunu olmak,

- YKS (Yiiksek Ogretim Kurumlari Sinavi) kilavuzunda belirtilen giris
kosullarini tasimak

- Meslek liselerinin, YKS Yiiksekogretim Programlar: ve Kontenjanlari
Kilavuzunda belirtilen boliimlerinden mezun olanlar “Sanal ve Artirilmig
Gergeklik” 6n lisans programlarina gecerken ek puan almaktadirlar.

EGITIMIN SURESI

VE ICERIGI
Egitim siiresi On lisans diizeyinde iki yildir. Egitim siiresince; Veri tabani
Yonetim Sistemleri, Temel Tasarim ve Bilgisayar Grafigi, Sanal ve Artirilmig
Gergeklik Teknolojilerine Giris, Ug¢ Boyutlu Modelleme ile Kullanici
Deneyimli Tasarim, Bilgisayar Teknolojileri gibi meslek dersleri agirlikli

olmak iizere genel kiiltiir dersleri de alinmaktadir.

Egitim siirecinde staj yapma zorunlulugu vardir.

EGITIM SONUNDA ALINAN
BELGE-DIPLOMA

Egitimini bagar1 ile tamamlayanlara 6n lisans diplomasi verilmektedir.
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E- CALISMA ALANLARI VE i$ BULMA OLANAKLARI

Sanal diinyayr ger¢ek hayat ile birlestiren sanal ve artirilmis gergeklik
uygulamalariin giinden giine hizli bir sekilde gelismesiyle bir¢ok sektdérde
kullanim alanlar1 da artmaktadir. Ozellikle otomotiv, gemi insa, havacilik,
savunma, ARGE ve URGE, egitim, saglik, kozmetik, turizm, emlak,
pazarlama, sanat, iiretim, eglence, e-ticaret gibi birgok alanda kullanilmaktadir.
Mezunlar oyun ve mobil uygulamalari gelistiren firmalarda, reklam
ajanslarinda, sektdorden bagimsiz olarak tiim orta ve biyiik isletmelerde
artirilmis gergeklik sirketleri, yazilim sirketlerinde caligabilirler.

Sanal ve artirilmis gergeklik teknolojilerinin kullanimiyla ilgili danismanlik
hizmetleri sunabilir; bagimsiz ¢alisabilirler.

F- EGITIM SURESINCE VE EGIiTiM SONRASI KAZANC

EGITIM SURESINCE

EGITIM SONRASI

iSTANBUL

Ogrenciler egitimleri siiresince Kredi ve Yurtlar Genel Miidiirliigiiniin vermis
oldugu 6grenim kredisinden ve yurt hizmetlerinden yararlanabilirler.

Ayrica, cesitli resmi ve 6zel kurum/kuruluslar tarafindan saglanan burslardan
faydalanabilirler.

Ozel sektdrde asgari iicret civarinda baslayan kazang durumu, calisilan
igyerinin biiyiikligi, kisinin tecriibesi, bilgisi, yetenegi, calisma kapasitesi ve
sektoriin licret diizeyine gore artig ve degiskenlik gosterebilmektedir.
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G- MESLEKTE iLERLEME

MESLEKI EGITIMDE iLERLEME

Sanal ve Artirllmis Gergeklik programlarini basariyla tamamlayan dgrenciler,
“Lisans Ogrenimine Dikey Gegis Smavinda (DGS)” basarili olduklar
takdirde; kilavuzda belirtilen programlara kontenjan dahilinde dikey gecis
yapabilirler.

Meslekte uzmanlagsma ve yiikselmeyi saglayan, tecriibe veya ek bilgi ve beceri
kazandiracak sertifika programlari, yurt i¢i/yurt dis1 kurslar araciligiyla nitelik
artist  saglanabilir. ~ Yabanci dil bilmek bu alanda ilerlemeyi
kolaylastirmaktadir.

iS HAYATINDA ILERLEME

BENZER MESLEKLER

iSTANBUL

Sanal ve artirllmig gerceklik uygulamalarinin giinden giine hizli bir sekilde
gelismesi bircok sektorde kullanim alanlarinin yayginlasmasi ile mezunlarin
gorev alanlari artmaktadir. Mezunlar mesleki donanim ve yetkinliklerini
deneyimleri ile birlestirdiklerinde genis bir sistem igerisinde ilerleyebilir,
birka¢ alanda uzmanlasabilirler. Kendi girisimini kurarak bireysel calisma
imkanina da sahip olmaktadirlar.

Oyun Tasarimcilari,

Dijital Satis Uzmant,

Yazilim Gelistirici,

3D Tasarimci

Gorsel Iletisim Tasarimeist,

Coklu ortam (multimedya) tasarimcisi
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H. EK BILGILER

Artirllmis _Gergeklik (Augmented Reality: AR), akilli cihazlarin cisim
tanima Ozelligi sayesinde gercek diinya mekan ve nesnelerine entegre edilmis
metin, grafik, ses, GPS ve diger sanal gelistirmeler big¢imindeki
zenginlestirilmis bilgilerin dinamik ve ger¢ek zamanli kullanimini saglayan
ileri seviye bir teknolojidir. Sanal nesnelerin gergek goriintiiler iizerine
bindirilmesi veya gergekligin bilgisayar tarafindan degistirilmesi ve artirilmasi
olarak ifade edilebilir. AR, i¢inde yasadigimiz ger¢ek diinyay:1 ve bilgisayar
liriinii sanal diinyay1 bir araya getirir ve fiziksel diinyadan kopmadan dijital
diinya ile etkilesmemizi saglar.

Sanal gerceklik (Virtual reality; VR), teknoloji kullanilarak olusturulan
kurgular ile ger¢ek ve hayalin birlestirilmesidir. Sanal 6grenme ortamlari,
gelisen teknolojinin egitim-6gretim ortamlarina dahil edilmesiyle birlikte
Ogrencilerin  6grenme deneyimlerini  zenginlestirmek icin tasarlanmig
platformlardir ve egitsel kazanimlar bakimindan yiiksek potansiyel tasidigi
goriilmektedir.

Sanal gergeklik teknolojisi, bireylerin ¢ok daha karmasik sorunlari ¢6zmek i¢in
bilgisayarlarla dogrudan etkilesimde bulunabilecekleri bir aragtir en 6nemli
ozelligi gercek ortamlart taklit etmesidir. Sanal gergeklik 6nceleri sanal ortam,
tic boyutlu simiilasyon, bilgisayar ve konsol oyunlari, gorsellestirme, sayisal
prototip gibi ifadeleri karsilamak i¢in kullanilsa da gelistiriciler giiniimiizde,
yapay zekalarla dolu, sasirtict derecede gercekei diinyalar yaratabilmektedirler.
Giiniimiizde basliklar araciligiyla, 360 derece goriis saglayan sanal bir kiire
igerisinde etkilesim kurulabilen sanal ortamlarin deneyimlenebildigi sistemler
i¢in kullanilmaktadir.

I- KAYNAKCA
- Ogretim Elemanlar,
- llgili egitim kurumlari,
- Alan ile ilgili egitim veren 6zel egitim kurumlar1 web siteleri,
- YKS Yiiksekogretim Programlar1 ve Kontenjanlar1 Kilavuzu
- Uluslararas1 Standart Meslek Siniflamasi- ISCO-08
- Meslek Danisma Komisyonu (MEDAK) iiyesi kuruluslar
I- AYRINTILI BILGIi iCIN
- llgili egitim kurumlari,
- https://kariyerkapisi.chiko.gov.tr/
- UNI-VERI https://www.cbiko.gov.tr/projeler/uni-veri
- Tiirkiye Is Kurumu web sayfasi_https://www.iskur.gov.tr
- Meslegim Hayatim web sitesi https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/
- T.C. Olgme Secme ve Yerlestirme Merkezi http://osym.gov.tr/
- Biinyesinde “Meslek Bilgi Merkezi” Bulunan Calisma ve Is Kurumu Il
Miidiirliikleri/Hizmet Merkezleri.

Bu dosya; meslek secme asamasinda olan gencleri bilgilendirme amach olup, meslek

mensuplary, isyerleri, meslegin egitim yerleri ve meslek odalarindan bilgi alinarak
olusturulmustur.
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