
GRAFİK ANİMASYONCUSU 

_______________________________________________________ 
 

TANIM    

Proje çerçevesinde, hedef kitleye uygun olarak sanal ve gerçek nesnelerin iki 

veya üç boyutlu tasarımını yapan, nesnelerin hareketleriyle bir hikaye  anlatan, 

hikayeyi  izlenebilir gösteri olarak hazırlayan kişidir. 

 

_______________________________________________________ 
 

A- GÖREVLER 

Hazırlanan projeye göre; 
 

- Çalışma planı yapar, 

- Talep eden kişiden istenen tasarıma ait bilgi alır, 

- Tasarım için gerekli materyali toplar, 

- Şablon hazırlar, 

- Resimli senaryo hazırlar, 

- Toplanan malzemeyle tasarımı gerçekleştirir, 

- Senaryonun çizim aşamalarını bilgisayar ortamında üç boyutlu hale getirir. 
 

 
KULLANILAN ARAÇ 

GEREÇ VE EKİPMAN 

   

- Grafik-animasyon bilgisayarı, masa üstü yayıncılık, iki ve üç boyutlu

 profesyonel grafik ve animasyon  programları, 

- Scanner-resim tarayıcı, printer-yazıcı gibi bilgisayarla ilgili donanımlar,  

 kayıtçı video teyp , monitör, 

- Grafik tablası, masaüstü kamera, 

- Her türlü kağıt ve benzeri malzeme, 

- Her türlü resim malzemesi, 

- Fotokopi ve diğer büro aletleri, 

- Her türlü iletişim ve bilgi iletim araçları, 

- Mesleğe ait diğer araç ve gereçler, 

- Şablon malzemeleri. 
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B- MESLEĞİN GEREKTİRDİĞİ GENEL ÖZELLİKLER 

 

Grafik animasyoncusu olmak isteyenlerin;  

 

- Ellerini ustalıkla kullanan,  

- Şekil ve uzay ilişkilerini görebilen,  

- Hayal gücü zengin ve yaratıcı, 

- Dikkatini belli bir noktaya yoğunlaştırabilen, 

- Düşüncelerini çizgilerle ifade edebilen, 

- Işık ve renk ilişkisini algılayan, 

- Sabırlı, 

- Yaratıcı, titiz,  estetik görüşlü  

kimseler olmaları gerekmektedir.  

 

 

 

C- ÇALIŞMA ORTAMI VE KOŞULLARI 

 

Çalışma ortamları, hem kapalı mekanlar (stüdyolar, kurgu odaları vb.) hem de 

dış mekanlardır. İş hem aletlerle, hem de insanlarla ilgilenmeyi 

gerektirmektedir. Hareketli bir hayattan ve değişiklikten hoşlanan sıra dışı 

yaşamı seven kişiler  bu meslekte mutlu olabilirler. 
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D-MESLEK EĞİTİMİ 

MESLEK EĞİTİMİNİN 

VERİLDİĞİ YERLER     

Mesleğin eğitimi mesleki ve teknik liselerin  “Radyo-Televizyon” alanı 

“Grafik Animasyon” dalında verilmekte iken, yapılan yeni düzenleme ile bu 

dalda eğitim verilmemektedir. Aşağıdaki eğitimle ilgili bilgiler eğitimin 

verildiği dönemi kapsamaktadır. 
 

MESLEK EĞİTİMİNE 

GİRİŞ KOŞULLARI 

- Ortaokulu tamamlamış olmak, 

- Milli Eğitim Bakanlığınca okul türlerine ve alan/dala göre belirlenen giriş  

 koşullarını taşımak. 

 
 

EĞİTİMİN SÜRESİ 

VE İÇERİĞİ 

- Mesleğin eğitim süresi 4 yıldır.    

- Ortak genel kültür dersleri 9. sınıfta verilmekte olup yıl sonunda öğrenci  

 alanını belirler.  

- Alanda yer alan tüm dallara yönelik ortak yeterlikleri kazandıran dersler  

  10. sınıfta verilmektedir.  

- 10. sınıfın sonunda, bölgesel ve sektörel ihtiyaçlar, okulun donanımı,

 öğretmen ve fizikî kapasitesi ile öğrencilerin ilgi ve istekleri de dikkate 

 alınarak dal seçimi yapılmaktadır.  

- Dala ait yeterlikleri içeren dersler 11. ve 12. sınıfta verilmektedir. 

 

Mesleki eğitim, okulda teorik/uygulamalı, işletme ve atölye ortamlarında ise 

uygulamalı olarak verilmektedir. 

 
EĞİTİM SONUNDA ALINAN 

BELGE-DİPLOMA  
 

Meslek eğitimini bitirenlere meslek lisesi diploması verilmektedir. 

 

Ayrıca; 3308 sayılı kanunda belirtilen hükümler doğrultusunda, ustalık 

belgesinin yetki ve sorumluluklarını taşıyanlara mesleklerinde bağımsız işyeri 

açma belgesi de verilmektedir. 
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E- ÇALIŞMA ALANLARI VE İŞ BULMA OLANAKLARI 

 
Radyo-televizyon alanından mezun olan öğrenciler, seçtikleri dal/meslekte 

kazandıkları yeterlikler doğrultusunda; televizyon kuruluşlarında, radyo 

kuruluşlarında, prodüksiyon şirketlerinde,  reklam ajanslarında, turizm/eğlence 

alanlarında vb. yerlerde çalışabilirler. 

 
İletişim ve medya sektörü, küresel düzeyde değişen pazar, rekabet koşulları ve 

hızlı teknolojik ilerlemeler nedeni ile sürekli ve dinamik bir gelişim içindedir. 

Sektörde faaliyet gösteren kuruluşların rekabet gücünü artırabilmesi için 

teknolojik gelişmelere göre kendilerini yenilemeleri gerekmektedir. Bu durum 

sektörde alanında yetişmiş nitelikli eleman ihtiyacını artırmaktadırlar.  

 

F-EĞİTİM SÜRESİNCE VE EĞİTİM SONRASI KAZANÇ 

 
EĞİTİM SÜRESİNCE 

- 3308 sayılı “Mesleki Eğitim Kanunu” gereğince, işletmelerde mesleki 

 eğitim gören öğrencilere, asgari ücretin net tutarının yirmi ve üzerinde 

 personel çalıştıran işyerlerinde yüzde 30’undan, yirmiden  az personel 

 çalıştıran işyerlerinde yüzde 15’inden aşağı olmamak üzere ücret verilir. 

- Eğitim gören öğrencilerin iş kazası ve meslek hastalıkları ile ilgili sigorta  

 primleri devletçe karşılanır. 

- Öğrenciler, mesleki eğitim yaptıkları işletmelerin sosyal imkânlarından

 faydalanır. 

 
EĞİTİM SONRASI 

 

 

Kazanç, çalışılan sektör ve işletmeye göre değişmektedir. Kamu sektöründe   

derece, kıdem ve  teknik hizmetler sınıfındaki tazminatlara göre ücret  

alınmaktadır. Özel sektörde ilk işe girişte asgari ücret düzeyinde olan kazanç,  

daha sonra başarı durumuna göre artmaktadır. 
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G-MESLEKTE İLERLEME 
 

MESLEKİ EĞİTİMDE İLERLEME   

  

Meslek liselerinin “Radyo-Televizyon” alanı “Grafik Animasyon” dalından 

mezun olanlar, alanın/bölümün devamı niteliğinde olan ve YKS Kılavuzunda 

belirtilen yükseköğretim (ön lisans/lisans) programlarını tercih ettikleri takdirde 

ek puan verilmektedir. 

  

Ayrıca mezunlar, yükseköğretime giriş sınavlarında başarılı oldukları takdirde, 

YKS Kılavuzunda belirtilen programlara yerleştirilebilirler. 
 

 

İŞ HAYATINDA İLERLEME 

 

- 

 
 

 

BENZER MESLEKLER 

 

- Grafiker, 

- Grafik Tasarımcısı. 
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H-EK BİLGİLER 

 
GÖREV 

 

 

- İş organizasyonu yapar,  

- Çevre koruma önlemleri alır,  

- İş sağlığı ve güvenliğine ilişkin faaliyetleri uygular,  

- Kalite Yönetim Sistemi kurallarına uygun çalışır, 

- Mesleki gelişim faaliyetlerinde bulunur. 

 

 

I- KAYNAKÇA 

- 3308 sayılı Mesleki Eğitim Kanunu, 

- Mesleki ve Teknik Eğitim Yönetmeliği 

- Meslek elemanları 

- Milli Eğitim Bakanlığı MEGEP projesine ait yayın ve dokümanlar 

-  www.megep.meb.gov.tr adresli web sayfaları, 

- Meslek Danışma Komisyonu (MEDAK) üyesi kuruluşlar. 

 

İ- AYRINTILI BİLGİ İÇİN 

 

 

- İlgili eğitim kurumları, 

- Türkiye İş Kurumu web sayfası www.iskur.gov.tr 

- Ulusal Meslek Bilgi Sistemi  http://mbs.meb.gov.tr/ 

- T.C. Ölçme Seçme ve Yerleştirme Merkezi http://osym.gov.tr/ 

- Bünyesinde Meslek Bilgi Merkezi Bulunan Çalışma ve İş Kurumu İl 

Müdürlükleri/Hizmet Merkezleri 
 

 
 
 

Bu dosya;  meslek seçme aşamasında olan gençleri bilgilendirme amaçlı olup, meslek 
mensupları,  işyerleri, mesleğin eğitim yerleri ve meslek odalarından bilgi alınarak  
oluşturulmuştur. 

 
 
 
 
 

http://www.iskur.gov.tr/
https://eposta.iskur.gov.tr/exchweb/bin/redir.asp?URL=http://mbs.meb.gov.tr/
http://osym.gov.tr/
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