COK BOYUTLU MODELLEME VE ANIMASYON TEKNIKERI

TANIM

Gergek hayatta miimkiin olmayan goriintiilerin gercek haline en
yakin sekliyle bilgisayar ortaminda modelleyip sanal ortamda hayata
gecirilmesini ve nesne, grafik, canli gibi unsurlardan olusan
gorsellerin hareketlendirilmesi islemlerini yapan kisidir.

A- GOREVLER

Is siireglerinde, is sagh@g ve giivenligi kurallarina, cevre koruma
diizenlemelerine, meslegin verimlilik ve kalite gerekliliklerine uygun
olarak;

Cok boyutlu modelleme ve animasyon teknikeri gorev aldig1 sektore
gore;

- Is organizasyonu yapar,

- 3 Boyutlu kat1 modelleme yapar, imalat resmi
ve teknik resim yapar,

- 3 Boyutlu Yiizey ve Organik modelleme yapar,
- 2 Boyutlu karakter tasarimlar1 ve animasyon
yapar,

- 3 Boyutlu karakter tasarimlar1 ve animasyon
yapar

- QGrafik tasarim yapar,

- Teknik ¢izim ve hareketli grafik ve video
montaj yapar,

- Alanindaki yeni uygulamalar1 ve yazilimlar1 takip eder,
- Proje odakli zaman yonetimi yapar,

- Mesleki gelisim faaliyetlerinde bulunur.

KULLANILAN ARAC
GEREC VE EKiPMAN

- Bilgisayar (Genellikle Windows bazli ekran karti ve iglemcisi
kuvvetli PC ve Laptop)

- Islemci giicii yetmediginde Render Farm’a outsource

- Ekranli veya ekransiz Cizim tableti (Wacom Intuos, Wacom Cintiq,
Huion vb.)

- Elde ¢izimleri taramak i¢in Scanner

- Tasarimlari {i¢ boyutlu basmak i¢in 3d printer
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B- MESLEGIN GEREKTIRDIiGi GENEL OZELLIiKLER

Cok boyutlu modelleme ve animasyon teknikeri
olmak isteyenlerin;

- Teknik ve serbest ¢izim yetenegine sahip,

- Gorsel algis1 gelismis,

- Ogrenmeye ve kendini siirekli gelistirmeye acik

- Sosyal, psikolojik, sanatsal alanlara ilgi duyan,

- G0z ve ellerini esglidiimle kullanan,

- Hayal giicii zengin ve yaratici,

- Dikkatini belli bir noktaya yogunlastirabilen, ve zamant iyi
yoneten,

- Tasarimlarini ¢izgi yolu ile ifade edebilen,

- Alisilmisin disinda fikirler tiretebilen,

kisiler olmalar gerekir.

C- CALISMA ORTAMI VE KOSULLARI

Cok boyutlu modelleme ve animasyon teknikeri; endiistri tirlinleri
tasarimi, moda tasarimi, mimarlik, dis hekimligi, 3d print, film, oyun vb.
gibi sektorlere hizmet ettigi ve bilgisayar kullanmasi gerektigi i¢in
genellikle bilgisayarli laboratuvarlar fab-lab veya kendine 6zgii ofis tipi
odalarda caligabilir. Hizmet ettigi sektoriin talebine gore tam giin, yar1
zamanli ya da gece ¢alismasi yapabilir. Is ¢ogunlukla oturarak yiiriitiiliir.
Uzun siire oturmaya bagl sirt, bel, boyun rahatsizliklar1 ve el bilek
sorunlari ile bilgisayarda ¢alismaya bagli gorme bozuklugu s6z konusu
olabilir.
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D- MESLEK EGiTiMi

MESLEK EGITIMININ

VERILDIGI YERLER

MESLEK EGITIMINE
GIRIS KOSULLARI

EGITIMIN SURESI
VE ICERIGI

Meslegin egitimi, tiniversitelere bagli meslek yiiksekokullarinin, “Cok
Boyutlu Modelleme ve Animasyon” programinda verilmektedir.

Meslegin egitimine girebilmek icin,

- Lise veya dengi okul mezunu olmak,

-YKS (Yiiksekogretim Kurumlar: Sinavi) kilavuzunda belirtilen giris
kosullarin1 tasimak,

-Meslek liselerinin, Yiiksekogretim Programlari ve Kontenjanlari
Kilavuzunda belirtilen bdliimlerden mezun olanlar “Cok Boyutlu
Modelleme ve Animasyon” 6n lisans programlarina gegerken ek puan
almaktadirlar.

Meslegin egitim siiresi 2 yildir. Meslegin egitim siiresince; temel sanat
egitimleri ile beceri gelistirme, bilgisayarli tasarim egitimleri ile dijital
ortamda 2 boyutlu veya 3 boyutlu tasarimlar olusturulabilecekleri en az
6 farkl bilgisayar destekli tasarim programi dersleri verilmektedir.

Egitim siirecinde staj yapma zorunlulugu vardir.

EGITIM SONUNDA ALINAN

BELGE-DIPLOMA

ANKARA

Meslek egitimini bitirenlere 6n lisans diplomasi verilmektedir.
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E- CALISMA ALANLARI VE iS BULMA OLANAKLARI

Cok Boyutlu Modelleme ve Animasyon Programi mezunlar genellikle;
3 boyutlu tasarim, ¢izgi film, animasyon, sinema, reklamcilik, ambalaj,
arge, egitim, 3d print, hizli prototipleme, bilgisayar ve mobil oyun
tasarimi vb. sektorlerde istihdam edilmektedir. Bununla beraber hemen
hemen her sektérde bu boliim mezunlar i¢in yiliksek ticretli is olanagi
vardir.

F- EGITIM SURESINCE VE EGIiTiM SONRASI KAZANC

EGITIM SURESINCE

EGITIM SONRASI

ANKARA

Meslek egitimleri siiresince kosullar1 uygun olan 6grenciler Kredi ve
Yurtlar Genel Miidiirliigiiniin vermis oldugu 6grenim kredisi ve yurt
hizmetlerinden yararlanabilirler.

Ayrica, cesitli resmi ve 6zel kurum/kuruluslar tarafindan saglanan
burslardan faydalanabilirler.

Kamu sektoriinde istthdam edilenler tabi olunan mevzuata gére maas
alirlar.

Ozel sektorde ise calisanlarin asgari iicretten baslayan kazang durumu,

calisilan isyerinin biyiikliigli, kisinin tecriibesi, bilgisi, yetenegi,
calisma kapasitesi ve sektdriin licret diizeyine gore degisebilmektedir.
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G- MESLEKTE ILERLEME

MESLEKI EGITIMDE ILERLEME

Cok Boyutlu Modelleme ve Animasyon Onlisans programini basariyla
tamamlayan dgrenciler, “Lisans Ogrenimine Dikey Gegis Sinavinda
(DGS) ” basarili olduklar1 takdirde; ilgili sinav kilavuzunda belirtilen
programlara kontenjan dahilinde dikey gecis yapabilirler.

Meslekte, tiniversitelerin siirekli egitim merkezlerinde verilen kurslar,
ozel kurslar, belediye ve halk egitim merkezi kurslari, cevrim i¢i kurslar
ile uzmanlasma ve yiikselmeyi saglayacak bilgi ve beceriler elde
edilebilir.

IS HAYATINDA ILERLEME

BENZER MESLEKLER

ANKARA

Calistiklar1 kurum ve kuruluslarda yonetim kademelerinde bulunabilir
ya da kendi igyerlerini acabilirler.

Ogrenmeye ve kendini siirekli gelistirmeye agik kisilerin bu alanda
basarili olacagi distliniilmektedir.

- Qrafik tasarimcisi,

- Endistriyel Tasarim / Endiistri
Uriinleri Tasarimu,

- 3d print / Katmanli imalat / Hizl1 Prototipleme Teknolojileri
Uzmani,

- Oyun Tasarimcisi,

- Video Kurgu / Gorsel Efekt Uzmani,

- Fotografc,

- Web tasarimcisi,

- Reklamci,

- Yayin tasarimcist.
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H. EK BILGILER

Cok boyutlu modelleme, gercek hayatta miimkiin olmayan
goriintiilerin gergek haline en yakin sekliyle bilgisayar ortaminda
modellenip sanal ortamda hayata gecirilmesidir.

Animasyon ise; nesne, grafik, canli gibi unsurlardan olusan
gorsellerin hareketlendirilmesine verilen addir. Dolayisiyla ¢ok
boyutlu modelleme ve animasyon bilgisayarda olusturulan
goriintiilerle kendini ifade etmenin bir yoludur.

I- KAYNAKCA

- Meslek mensuplari, dernekler ve meslek kuruluslari,

- llgili Fakiiltelerin Cok Boyutlu Modelleme ve Animasyon Béliimii
- YKS Yiiksekogretim Programlar1 ve Kontenjanlar1 Kilavuzu

- Uluslararas1 Standart Meslek Siniflamasi-ISCO 08

Meslek Danigsma Komisyonu (MEDAK) iiyesi kuruluslar

I- AYRINTILI BiLGI iCIN

- llgili egitim kurumlari,

- https://kariyerkapisi.cbiko.gov.tr/

- UNI-VERI https://www.cbiko.gov.tr/projeler/uni-veri

- Tiirkiye Is Kurumu web sayfas1 www.iskur.gov.tr

- Meslegim Hayatim web sitesi https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/

- T.C. Olgme Se¢me ve Yerlestirme Merkezi http://osym.gov.tr/
Biinyesinde Meslek Bilgi Merkezi Bulunan Calisma ve Is Kurumu

Il Miidiirliikleri/Hizmet Merkezleri

Bu dosya; meslek secme asamasinda olan gengleri bilgilendirme

amach olup, meslek mensuplari, isyerleri, meslegin egitim
yerleri ve meslek odalarindan bilgi alinarak olusturulmustur.
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