CiZGIi FILM VE ANIMASYONCU

TANIM

Proje ¢ergevesinde, hedef kitleye uygun olarak sanal ve gergek
nesnelerin iki veya 1¢ boyutlu tasarimini yapan, nesnelerin
hareketleriyle bir hikaye anlatan, hikayeyi izlenebilir gésteri olarak
hazirlayan kisidir.

A- GOREVLER

KULLANILAN ARAC
GEREC VE EKIPMAN

ANKARA

Is siireglerinde, is saghg ve giivenligi kurallarina, ¢evre koruma
diizenlemelerine, meslegin verimlilik ve kalite gerekliliklerine uygun
olarak;

- Is organizasyonu yapar,

- Animasyon senaryosu yazar,

- Fikirleri, tasarim ve animasyon programlarini kullanarak grafiklere
ve animasyonlara doniistiirtr,

- Dijital tasarim programlar1 kullanarak televizyon, film veya video
oyunlari i¢in karakter olusturur,

- Tasarim ekibinin animasyon dizilerini gorsellestirmesine yardimci
olmak icin senaryonun film ¢ekilmeden Once gorsellesmis taslak
halini hazirlar,

- Renk ve 151k efektleri kullanarak tasarimlara boyut ekler,

- Film mizigi ile senkronizasyon igin karakter hareketlerinin
zamanlamasin gelistirir,

- Ihtiyaglar1 anlar, senaryolar1 inceler ve fikirlerini sunar, hikaye
senaryolarini tasarlar; animasyonlar olusturur ve diizenleme yapmak
icin miisteri ve liretim ekibi tiyeleriyle isbirligi i¢inde ¢alisir,

- Animasyon igerikli sinema filmi ve reklam filmi kurgular ve/veya
yOnetir,

- Arka plan ve grafikler dahil olmak {izere animasyon katmanlarini bir
araya getirmek i¢in editorlerle ¢alisir,

- Nihai iriinlin ortaklasa karar verilmis biit¢e dahilinde miisterinin
ihtiyaclart ile uyumlu olmasimi, biitce dahilinde ve planlanan
zamanda teslim edilmesini saglar,

- Animasyonun son halini miisteri onayina sunar,

- Animasyon teknolojileri ile farkli disiplinleri biitlinlestirerek egitim
simiilasyonlar1 hazirlar.

- Mesleki gelisim faaliyetlerinde bulunur.

- Video ve fotograf kamerasi,
- Bilgisayar, tablet ve dijital tasarim animasyon programlari,
- Yesil perde,
- Lens tripot,
- Ses kayit cihazi,
- Cizim tableti,
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B- MESLEGIN GEREKTIRDIiGi GENEL OZELLIKLER

Cizgi film ve animasyoncu olmak isteyenlerin;
- Sosyal, psikolojik, sanatsal alanlara ilgili,

- G0z, el ve parmaklarini esgiidiimle kullanan,
- Sekil ve uzay iligkilerini gorebilen,

- Hayal giicii zengin ve yaratici,

- Dikkatini belli bir noktaya yogunlagtirabilen,
- Tasarimlarini ¢izgi yolu ile ifade edebilen,

- Insan psikolojisinden anlayan,

- Isik ve renk iliskisini algilayan,

- Ekip calismasina yatkin, sabirli,

- Alisilmisin disinda fikirler iiretebilen,

- Cozlim odakli, sorumluluk duygusuna sahip,
kisiler olmalar1 gerekir.

C- CALISMA ORTAMI VE KOSULLARI
Calisma ortamlar1, hem kapali mekanlar (stiidyolar, kurgu odalar1 vb.)
hem de dis mekanlardir. Belli bir ortam1 ve ¢alisma saatleri yoktur.

Serbest zamanli olarak iiretmeye dayali bir istir.

Kendi ¢alismasini planlayabilen, iiretken ve hayalgiicii kuvetli kisiler
bu meslekte daha basarili olabilirler.
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D- MESLEK EGiTiMi

MESLEK EGITIMININ

VERILDIGI YERLER
Meslegin egitimi; Ulniversitelere bagli Gilizel Sanatlar Tasarim ve
Mimarlik Fakiilteleri, Iletisim Fakiilteleri ve Sanat ve Tasarim
Fakiiltelerinin “Cizgi Film ve Animasyon” boliimiinde verilmektedir.

MESLEK EGITIMINE

GIRIS KOSULLARI
Meslegin egitimine baslayabilmek igin;

- Lise veya dengi okul mezunu olmak,

- YKS ( Yiiksek Ogretim Kurumlar1 Smavi ) kilavuzunda belirtilen
giris kosullarini tagimak,

- Meslek Yiiksekokullar ile Acik dgretim On lisans Programlarimin;
Dikey Geg¢is Sinavi(DGS) Kilavuzunda belirtilen boliimlerinden
mezun olanlar, OSYM tarafindan acilan Dikey Gegis Sinavi’nda
basarili olduklar1 takdirde “Cizgi Film ve Animasyon’ lisans
programina dikey geg¢is yapabilirler.

- Baz iiniversiteler yetenek smavi ile de dgrenci almaktadir. ilgili
tiniversitece yapilacak olan o6zel yetenek smavina girmeleri ve
basarili olmalar1 gerekmektedir.

EGITIMIN SURESI

VE ICERIGI
Meslegin egitim siiresi 4 yildir. Ders programi geleneksel ¢izgi film, 3
boyutlu bilgisayar animasyon ve sinema dersleri {izerine
yapilandirilmistir. Meslek egitimi okulda teorik ve uygulamali olarak
verilir.
Meslegin egitiminde; Animasyon Desen, Cizgi Film Teknikleri, Temel
Bilgi Teknolojisi, Bilgisayar Destekli Gorsel Tasarim, Karakter
Gelistirme, Cizgi Filme Giris, Elektronik Goriintii, Oykii Tasarimi,
Gorsel Anlatim, Karakter Animasyon, Cizgi Film, Cizgi Filmde Sahne
Tasarimi, Sayisal Kurgu, 3B Modelleme ve Doku Kaliplari, 2 Boyutlu
Bilgisayar Animasyon, Cizgi Film Tasarimi, Cizgi Film Uygulamalari,
Bilgisayarla 3 Boyutlu Animasyon Uretimi, Gorsel Efekt Animasyonu,
Foto-Grafik gibi dersler bulunmaktadir. Ayrica 6grencilerin mezuniyet
projesi yapmalari gerekmektedir.

EGITIM SONUNDA ALINAN
BELGE-DIPLOMA

Meslek egitimini bitirenlere lisans diplomasi verilmektedir
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E- CALISMA ALANLARI VE iS BULMA OLANAKLARI

Cizgi film ve animasyon boliimiinii bitirenler; film sirketlerinde, reklam
ajanslarinda, tv kanallarinda, dijital oyun sirketlerinde calisabilirler.
Bunun yaninda; Serbest 3D sanatci olarak, moda alaninda, dergilerde
calisilabilir. Ozel kurumlarda egitmen, dijital sanat¢1 veya tasarimci
olarak calisilabilir. Grafik Tasarimcisi, Reklam Tasarimcisi, Sanat
danismani olarak calisilabilir.

Glizel Sanatlarla ilgili egitim ve arastirma kurumlarinda akademik ve
Ogretici eleman olarak caligilabilir.

[lliistratér olarak da calisirlar. Illiistrator ihtiya¢ duyulan ¢izimleri
bilgisayar ortaminda gergeklestiren kisidir. Ancak, sadece ¢izim ve
hareketlendirme isi yapmazlar. Kurgusal ¢aligsmalar da yaparlar.
Universite ve yiiksekokullarda segmeli dersler sorumlusu olarak
caligilabilir.

F- EGITIM SURESINCE VE EGIiTiM SONRASI KAZANC

EGITIM SURESINCE

EGITIM SONRASI

ANKARA

Meslek egitimleri siiresince Kredi ve Yurtlar Genel Miidiirligiiniin
vermis oldugu 6grenim kredisi ve yurt hizmetlerinden yararlanabilirler.

Ayrica, cesitli resmi ve 0zel kurum/kuruluslar tarafindan saglanan
burslardan faydalanabilirler.

Elde edilecek kazang¢ kisinin calistig1i sektore, deneyimine, isyerinin
bliytikliigline ve ¢alisanin bilgi ve becerisine bagh olarak degisiklik
gosterir.
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https://www.google.com.tr/search?sxsrf=ALeKk02tld6-M04BjnFiN6eZqrH4NoGskQ:1608903863926&q=?ill%C3%BCstrat%C3%B6rler&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwikrqX6oentAhU0JMUKHYDZCB0QBSgAegQIBBA5
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G- MESLEKTE iLERLEME

MESLEKI{ EGITIMDE iLERLEME

Bu boliimden mezun olan adaylar alanlarinda mastir (yiiksek lisans) ve
akademik kariyer yapabilirler. Akademik kariyerlerine uygun olarak
yiiksek 6gretim kurumlarinda arastirma gorevlisi, dogent, profesor gibi
unvanlarla 6gretim {liyesi olarak gorev yapabilirler.

IS HAYATINDA ILERLEME

Yapilacak programlarin izleyiciler tarafindan begenilmesi, izlenme
oraninin yiiksek olmasi, ulusal ve uluslararasi diizeyde diizenlenen
yarismalarda derece alinmasi, {in sahibi olunmasi meslekte ilerleme
olarak degerlendirilebilir.

BENZER MESLEKLER

- Dijital Oyun Tasarimcist,

- Canlandirma Film Tasarim ve Y Onetimi,
- Grafik Tasarimcisi,

- Animasyon Programcisi,

- Gorsel Iletisim Tasarimcist.
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H. EK BILGILER

I- KAYNAKCA

- Meslek Elemanlar,

- Uluslararasi1 Standard Meslek Siniflamasi,

- Universitesilerin Ilgili B6liim Ogretim Gérevlileri,

- Uluslararasi Standart Meslek Siiflamasi, ISCO-08,

- Meslek Danisma Komisyonu (MEDAK) tiyesi kuruluslar.

I- AYRINTILI BiLGIi iCIN

- Tlgili egitim kurumlari,

- https://kariyerkapisi.cbiko.gov.tr/

- UNI-VERI https://www.cbiko.gov.tr/projeler/uni-veri

- Tiirkiye Is Kurumu web sayfasi https://www.iskur.gov.tr

- Meslegim Hayatim web sitesi https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/

- T.C. Olgme Se¢me ve Yerlestirme Merkezi Baskanhig
http://osym.gov.tr/

- Biinyesinde “Meslek Bilgi Merkezi” bulunan Calisma ve Is Kurumu
11 Miidiirliikleri/Hizmet Merkezleri.

Bu dosya; meslek segme asamasinda olan gengleri bilgilendirme amach olup,

meslek mensuplari, isyerleri, meslegin egitim yerleri ve meslek odalarindan bilgi
alinarak olusturulmustur.
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