BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON TEKNIKERI

TANIM

Bilisim teknolojileri ile sanat1 bir arada isleyerek mimarlik biirolar1 ve endiistri
triinleri dretim sirketlerinde, insaat, otomotiv, reklam, dijital medya, yeni
medya, sinema ve dizi sektorlerinde gerekli olan iki ve {i¢ boyutlu tasarimlarin
yapilarak gorsel efektlerin olusturulmasini saglayan kisidir.

A- GOREVLER

KULLANILAN ARAC
GEREC VE EKiIPMAN

SAKARYA

Is siireclerinde, is saghg ve giivenligi kurallarma, cevre koruma
diizenlemelerine, meslegin verimlilik ve kalite gerekliliklerine uygun olarak;

- Is organizasyonu yapar,
Yeni projeler veya uygulamalar gelistirmek igin gerektiginde ilgili alan
uzman igbirligi ile yeni tasarimlar yapar,
Miisterilere ve paydaslara danisarak, tasarim dokiimaninin amaglar1 ve
kisitlarini belirler,
Tasarim fikirlerini sunmak ic¢in eskizler, diyagramlar, resimler ve planlar
hazirlar,
Tasarim dokiimaninin islevsel, estetik ve yaratici gerekliliklerini karsilamak
icin kompleks grafik ve canlandirmalar (animasyonlar) tasarlar,
Bilgisayarli animasyon veya modelleme programlarini kullanarak, nesneleri
hareket halinde gosteren iki ve {li¢ boyutlu goriintiiler yapar veya bir islemi
resimlerle gosterir,
Miisteriler, yonetim, satis ve tliretim personeli ile tasarim ¢oziimlerini
gorusur,
Yayin, dagitim veya gosterim i¢in, islevsel ve estetik malzemeleri ve
araclari secer, belirler ve 6neride bulunur,
Sistem tasarimi yapilmis projeleri programlar,
Projeleri yapilmis programlar test eder ve varsa eksikliklerini giderir,
Tasarlanan ve projelendirilen programlarda veya uygulamalarda gerekli
gorililen veya yeni gelismelere gore gerekli cikarma/eklemeleri yapar.
Bitirilmis tasarim ve uygulamalarin kullanim kilavuzlarini ve akis
diyagramlarini hazirlar,
Oyun tasarimlari igin karakter modeller,
Tibbi, mimari ve endiistriyel iiriinler modeller,
Dijital medya igerigi hazirlar,
Video gorsel efekti ve video-ses kurgusu yapar.

- Mesleki gelisim faaliyetlerinde bulunur.

Bilgisayar,

Grafik Tablet,
Fotograf Makinasi,
Mikrofon,

Kamera.
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BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON MESLEK ELEMANI

B- MESLEGIN GEREKTIRDIGI GENEL OZELLIKLER
Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Meslek Eleman1 olmak isteyenlerin;

- Yaratici ve 6zgun,

- Sabirl, 6zgiiveni yiiksek

- Programli ¢calismay1 seven,

- Bigim-mekan iligkisi kurma becerisi gelismis,

- Renk ve sekilleri en ince ayrintilari ile algilayabilen,

- Hayal giicii zengin,

- Tasarimlarini ¢izgi yolu ile ifade edebilen,

- Sosyal, sanatsal konulara ve psikolojiye ilgi duyan,

- Yabanci dil 6grenmeye yatkin ve ilgisi olan,

- Yeniliklere acik, teknolojiyi yakindan izleyen
kisiler olmalar1 gerekir.

C- CALISMA ORTAMI VE KOSULLARI

Ofis ortamlarinda; bilgisayarla veya ¢izim masasi kullanarak ¢ogu zaman
bilgisayar karsisinda, fotograf stiidyolarinda, ajanslarda, genellikle zamana
karsi yarisarak c¢alisirlar. Is cogunlukla oturarak vyiiriitiiliir, ¢alisma saatleri
esnektir.

Uzun siire oturmaya bagli sirt, bel, boyun rahatsizliklart ve el bilek sorunlar
ile bilgisayarda ¢aligmaya bagli gérme bozuklugu s6z konusu olabilir.
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BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON MESLEK ELEMANI

D- MESLEK EGiTiMi

MESLEK EGITIMININ
VERILDIGI YERLER

MESLEK EGITIMINE
GIRIS KOSULLARI

EGITIMIN SURESI
VE ICERIGI

Meslegin egitimi, Meslek Yiiksek Okullarinin “Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Animasyon” boliimlerinde verilmektedir.

Meslegin egitimine girebilmek i¢in;

- Lise veya dengi okul mezunu olmak,

- YKS (Yiiksek Ogretim Kurumlar1 Sinavi) kilavuzunda belirtilen giris
kosullarini tagimak,

- Meslek liselerinin ' YKS Yiiksekogretim Programlari ve Kontenjanlari
Kilavuzunda belirtilen boliimlerinden mezun olanlar “Bilgisayar Destekli
Tasarim ve Animasyon” On lisans programlarina gecerken ek puan
almaktadirlar.

Egitimin stiresi 2 yildir.

Egitim siiresince; Temel tasarim, Tasarim ve Modelleme, Sanat ve Tasarim
Kuramlari, Akademik ve Sosyal Oryantasyon, Temel Bilgi Teknolojileri,
Kodlama Bilgisi, Web Tasarim islemleri, Temel Isletme, Dijital Imaj Tasarimi
Video diizenleme islemleri Animasyon Teknikleri, Canlandirma Sinemasi,
Modelleme ve Doku Kaplama, Film ve Videoda Kurgu, Dijital igerik
hazirlama Endiistriyel ve Mimari Modelleme, Gorsel Efekt Tasarimi gibi
meslek dersleri agirlikli olmak tizere genel kiiltiir dersleri de alinmaktadir.

Egitim siirecinde yapma zorunlulugu vardir.

EGITIM SONUNDA ALINAN

BELGE-DIPLOMA

SAKARYA

Programi basart ile tamamlayanlara 6n lisans diplomasini verilir.
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BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON MESLEK ELEMANI

E- CALISMA ALANLARI VE iS BULMA OLANAKLARI

Dijital oyun tasarimi firmalari, sosyal ag igerik tireticisi olarak, 2 boyutlu ve 3
boyutlu tasarim programlarinda tasarimlar olusturulan tiim alanlarda
calisabilirler. Reklamcilik, endiistri driinleri iiretim sirketleri, mimarlik, i¢
mimarlik ve peyzaj mimarlig1 biirolari, sinema ve dizi sektori, insaat sektori,
otomotiv ve makine imalat sektoriinde gorev alabilirler.

Cesitli devlet kurumlarinda (KPSS sart1 var) gorev alabilirler, ayrica kendi
islerini kurarak serbest de ¢alisabilirler.

Is bulma olanaklar1 6zellikle staj dénemini degerlendirerek ve sertifikasyon
programlari ile donanimlarini, dolayistyla is bulma olanaklarini arttirabilirler.

F- EGITIM SURESINCE VE EGIiTiM SONRASI KAZANC

EGITIM SURESINCE

EGITIM SONRASI

SAKARYA

Ogrenciler egitimleri siiresince Kredi ve Yurtlar Genel Miidiirliigii niin vermis
oldugu 6grenim kredisinden ve yurt hizmetlerinden yararlanabilirler.

Ayrica, gesitli resmi ve 6zel kurum/kuruluslar tarafindan saglanan burslardan
faydalanabilirler.

Kamu sektoriinde istihdam edilenler tabi olunan mevzuata gére maas alirlar.
Ozel sektorde ise galisanlarin kazang durumu calisilan isyerinin biiyiikliigii,
kisinin tecriibesi, bilgisi, yetenegi, calisma kapasitesi ve sektdriin iicret
diizeyine gore degisebilmektedir.
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BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON MESLEK ELEMANI

G- MESLEKTE iLERLEME

MESLEKI{ EGITIMDE iLERLEME

Bilgisayar Destekli Tasarim Ve Animasyon On lisans programini basariyla
tamamlayan &grenciler, “Lisans Ogrenimine Dikey Gegis Smavinda (DGS)”
basarili olduklar1 takdirde; YKS kilavuzunda belirtilen programlara kontenjan
dahilinde dikey gecis yapabilirler.

Meslekte, tiniversitelerin siirekli egitim merkezlerinde verilen kurslar, 6zel
kurslar, belediye ve halk egitim merkezi kurslari, online kurslar ile
uzmanlagma ve ylikselmeyi saglayacak bilgi ve beceriler elde edilebilir.

Ogrenmeye ve kendini siirekli gelistirmeye acik kisilerin bu alanda basarili
olacag diisiiniilmektedir.

IS HAYATINDA ILERLEME

BENZER MESLEKLER

SAKARYA

Calistiklar1 kurum ve kuruluglarda yonetim kademelerinde yer alabilir ya da
kendi isyerlerini agabilirler.

- Grafik Tasarimu,

- Fotografe,

- Web Tasarimcisi

- Reklameci,

- Yayin Tasarimcisi,
- Dijital Sanatgz.
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BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON MESLEK ELEMANI

H. EK BIiLGILER

. KAYNAKCA
- Meslek mensuplari,
- Ilgili Fakiiltelerin, Bilgisayar Destekli Tasarim Ve Animasyon Boliimii,
- YKS Yiiksekogretim Programlar1 ve Kontenjanlar1 Kilavuzu,
- Uluslararas1 Standard Meslek Siniflamasi-ISCO 08,
- Meslek Danisma Komisyonu (MEDAK) iiyesi kurulusla.

I- AYRINTILI BIiLGIi iCIN

- llgili egitim kurumlar,

- https://kariyerkapisi.cbiko.gov.tr/

- UNI-VERI https://www.chiko.gov.tr/projeler/uni-veri

- Tiirkiye Is Kurumu web sayfas1 www.iskur.gov.tr

- Meslegimhayatim web sitesi https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/

- T.C. Olgme Se¢me ve Yerlestirme Merkezi http://osym.gov.tr/

- Biinyesinde Meslek Bilgi Merkezi Bulunan Calisma ve Is Kurumu 1l
Miidiirliikleri/Hizmet Merkezleri.

Bu dosya; meslek se¢gme asamasinda olan gengleri bilgilendirme amagh olup, meslek

mensuplari, isyerleri, meslegin egitim yerleri ve meslek odalarindan bilgi alinarak
olusturulmustur.
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